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Obiettivi formativi e risultati di apprendimento attesi

Italiano

Inglese

OBIETTIVI FORMATIVI: il principale obiettivo dell'insegnamento & I'acquisizione di una
metodologia di approccio interdisciplinare che integri conoscenze e competenze pertinenti
agli studi storico artistici con competenze relative a studi tecnici, con particolare riferimento
alle tecnologie di digitalizzazione di opere e manufatti artistici. Il corso si prefigge di favorire
lo sviluppo di abilita pratiche nell'utilizzo di tecniche di riproduzione 3D di beni culturali e di
tecniche informatiche per la fruizione, la valorizzazione e la comunicazione di beni culturali,
oltre all'acquisizione di un lessico specifico del settore, che consenta agli studenti e alle
studentesse di gestire e coordinare progetti interdisciplinari complessi e di approcciarsi con
consapevolezza a materiale bibliografico di tipo tecnico.

CONOSCENZA E CAPACITA DI COMPRENSIONE:
La frequenza alle lezioni e lo studio individuale del materiale del corso consentiranno allo
studente raggiungere i seguenti risultati:

LEARNING OUTCOMES: The main objective of the course is to enable students to acquire
an interdisciplinary approach that integrates knowledge and skills relevant to art history with
those relating to technical studies, with particular reference to technologies for the
digitisation of works of art and artefacts. The course aims to foster the development of
practical skills in the use of 3D reproduction techniques for cultural heritage and IT
techniques for the enjoyment, promotion and communication of cultural heritage, as well as
the acquisition of a specific sector-specific vocabulary, enabling students to manage and
coordinate complex interdisciplinary projects and to engage with technical bibliographic
material in an informed manner.

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
Attendance at lectures and individual study of course material will enable the student to
achieve the followina results:
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Prerequisiti

Non sono richiesti particolari prerequisiti

Italiano

No special prerequisites are required

Inglese

Programma

- Elementi normativi e linguaggio specifico nell'ambito delle tecnologie digitali applicate ai
beni culturali

- Riferimenti normativi nel quadro europeo e nazionale per la regolamentazione dei
processi di digitalizzazione

Italiano | - Elementi di modellazione 3D per i beni culturali: base di teoria e uso di software

- Tecniche di acquisizione image-based per la riproduzione 3D di beni culturali

- Tecniche di acquisizione range-based per la riproduzione 3D di beni culturali

- Elementi di fotogrammetria automatica: base di teoria e uso di software

- Strumenti di comunicazione digitale per i beni culturali

- Regulatory elements and specific language in the field of digital technologies applied to
cultural heritage

- Regulatory references within the European and national frameworks governing digitisation
processes

Inglese | - Elements of 3D modelling for cultural heritage: basic theory and use of software

- Image-based acquisition techniques for 3D reproduction of cultural heritage

- Range-based acquisition techniques for 3D reproduction of cultural heritage-

Elements of automatic photogrammetry: basis of theory and use of software

- Digital communication tools for cultural heritage
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Modalita di valutazione

[ ] Prova scritta

Prova orale

[ ] Valutazione in itinere
[] Valutazione di progetto
[ ] Valutazione di tirocinio
[ ] Prova pratica

[ ] Prova di laboratorio

Descrizione delle modalita e dei criteri di verifica dell’apprendimento

Italiano

Inglese

La verifica dell'apprendimento avverra attraverso un esame orale sugli argomenti oggetto
del corso al fine di verificare le conoscenze acquisite.

Gli studenti e le studentesse dovranno dimostrare di aver compreso criticamente le
problematiche scientifiche e tecniche relative all'applicazione delle tecnologie per la
valorizzazione, la fruizione e la comunicazione dei manufatti artistici. Verra loro richiesto di
esporre e discutere con adeguata proprieta di linguaggio le conoscenze e le competenze
acquisite.

The assessment of learning will take place through an oral examination on the topics
covered by the course in order to verify the knowledge acquired.The students will have to
demonstrate a critical understanding of the scientific and technical issues relating to the
application of technologies for the valorisation, use and communication of artistic artefacts.
They will be asked to present and discuss the knowledge and skills acquired with adequate
language property.
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Testi adottati

Virtual heritage. Dalla modellazione 3D all'HBIM e realta estesa, Fabrizio Banfi, 2023
Virtual Heritage. A Guide. Erik Malcolm Champion (edited by), 2021

Italiano | | cloni di Leonardo, Carmelo Occhipinti, 2020

Arte e tecnologia, Salvatore Paone, 2018

L +anmti mAavAanninAa manmamimnAanmannati Al maataviala Aidattiaa fAaviniba AAl Adananta A ibilisoata Avivanta 1A

Virtual heritage. Dalla modellazione 3D all'HBIM e realta estesa, Fabrizio Banfi, 2023
Virtual Heritage. A Guide. Erik Malcolm Champion (edited by), 2021

Inglese | | cloni di Leonardo, Carmelo Occhipinti, 2020

Arte e tecnologia, Salvatore Paone, 2018

ThaA tavda aill lha AAcacaAarmanmAaniAaA s taaahina naataviala mvAidAdAA L A laAkiivar AanA iAAA

Bibliografia di riferimento

Virtual heritage. Dalla modellazione 3D all’HBIM e realta estesa, Fabrizio Banfi, 2023
Virtual Heritage. A Guide. Erik Malcolm Champion (edited by), 2021

Italiano | | cloni di Leonardo, Carmelo Occhipinti, 2020

Arte e tecnologia, Salvatore Paone, 2018

Percezione: come il cervello costruisce il mondo, Beau Lotto, 2017

Ninital LInnmAanitian: InaAnidAadAan AanAd OriticniAa tn A NiAaital AaAa NAviA M DAvn: YN17

Virtual heritage. Dalla modellazione 3D all'HBIM e realta estesa, Fabrizio Banfi, 2023
Virtual Heritage. A Guide. Erik Malcolm Champion (edited by), 2021

|ng|ese | cloni di Leonardo, Carmelo Occhipinti, 2020

Arte e tecnologia, Salvatore Paone, 2018

Percezione: come il cervello costruisce il mondo, Beau Lotto, 2017

Ninital Lhnnmmanitiaa: inAaunidadan AandAd Aridiaiia tn A NiAaidal AaAa NAvdA M DAave: YN177
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Modalita di svolgimento

Modalita in presenza
[ ] Modalita a distanza

Descrizione della modalita di svolgimento e metodi didattici adottati

Italiano

Lezioni frontali con l'ausilio di slide proiettate, presentazione di casi studio e svolgimento di
prove pratiche.

Inglese

Lectures with the aid of projected slides, presentation of case studies and conduct of
practical tests.

Modalita di frequenza

(® Frequenza facoltativa
QO Frequenza obbligatoria

Descrizione della modalita di frequenza

Italiano

Inglese

La frequenza non & obbligatoria ma é consigliata per assimilare. oltre ai contenuti formativi,
il processo analitico di identificazione delle tecnologie e per acquisire, attraverso il
confronto con il docente e i colleghi e le colleghe del corso una metodologia
interdisciplinare.

Attendance is not mandatory but is recommended in order to assimilate. in addition to the
training content, the analytical process of identifying technologies and to acquire, through
discussion with the lecturer and course colleagues, an interdisciplinary methodology.




	Casella di testo 1: 
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	rb_tipo_laurea: 2
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	tb_codice: LM89
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	tb_cognome_resp_mod:  
	tb_denominazione_mod_ita: 
	tb_denominazione_mod_eng: 
	tb_obiettivi_ita: OBIETTIVI FORMATIVI: il principale obiettivo dell'insegnamento è l'acquisizione di una metodologia di approccio interdisciplinare che integri conoscenze e competenze pertinenti agli studi storico artistici con competenze relative a studi tecnici, con particolare riferimento alle tecnologie di digitalizzazione di opere e manufatti artistici. Il corso si prefigge di favorire lo sviluppo di abilità pratiche nell'utilizzo di tecniche di riproduzione 3D di beni culturali e di tecniche informatiche per la fruizione, la valorizzazione e la comunicazione di beni culturali, oltre all'acquisizione di un lessico specifico del settore, che consenta agli studenti e alle studentesse di gestire e coordinare progetti interdisciplinari complessi e di approcciarsi con consapevolezza a materiale bibliografico di tipo tecnico. 

CONOSCENZA E CAPACITÀ DI COMPRENSIONE: 
La frequenza alle lezioni e lo studio individuale del materiale del corso consentiranno allo studente raggiungere i seguenti risultati:

- Conoscere e saper applicare alcune tra le principali tecniche di riproduzione 3D e di indagine diagnostica non invasiva attualmente disponibili

- Conoscere e riconoscere vantaggi, limiti e casi di utilizzo delle tecnologie presentate

- Saper individuare strumenti e metodi di comunicazione e diffusione dei materiali digitali prodotti per la valorizzazione e la fruizione di beni culturali

CAPACITÀ DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE:

- Saper utilizzare correttamente la terminologia tecnica e scientifica in tutti i processi di applicazione e comunicazione delle conoscenze acquisite

- Saper analizzare le problematiche relative all’'indagine diagnostica e alle necessità di valorizzazione di un manufatto

AUTONOMIA DI GIUDIZIO: 

- Sapere sviluppare ipotesi e progetti di valorizzazione e comunicazione digitale di ambito storico artistico in funzione delle peculiarità del caso specifico, sviluppando anche un approccio critico alla valutazione del protocollo proposto

- Saper valutare e confrontare criticamente i risultati ottenuti attraverso l'applicazione delle tecnologie scelte 


ABILITÀ COMUNICATIVE:  

-Sapere interagire con i pari e con il professore in modo critico e rispettoso

-Sapere comunicare le proprie azioni e valutazioni critiche ad altre figure professionali del settore con terminologia adeguata

- Essere in grado di comunicare all'interno di gruppi di lavoro interdisciplinari


CAPACITÀ DI APPRENDIMENTO:

- Saper prendere appunti, valutarli criticamente e condividerli in forma collaborativa
- Saper consultare criticamente i testi di riferimento e la bibliografia suggerita
- Saper formulare un pensiero critico sui temi oggetto del corso 
- Saper sviluppare un progetto interdisciplinare
	tb_obiettivi_eng: LEARNING OUTCOMES: The main objective of the course is to enable students to acquire an interdisciplinary approach that integrates knowledge and skills relevant to art history with those relating to technical studies, with particular reference to technologies for the digitisation of works of art and artefacts. The course aims to foster the development of practical skills in the use of 3D reproduction techniques for cultural heritage and IT techniques for the enjoyment, promotion and communication of cultural heritage, as well as the acquisition of a specific sector-specific vocabulary, enabling students to manage and coordinate complex interdisciplinary projects and to engage with technical bibliographic material in an informed manner. 


KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: 
Attendance at lectures and individual study of course material will enable the student to achieve the following results:
- Know and be able to apply some of the main techniques of 3D reproduction and non-invasive diagnostic investigation currently available
- Know and recognise the advantages, limitations and use cases of the technologies presented
- Know how to identify tools and methods for the communication and dissemination of digital materials produced for the valorisation and enjoyment of cultural assets

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
- To be able to use technical and scientific terminology correctly in all processes of application and communication of acquired knowledge
- To be able to analyse the problems relating to the diagnostic investigation and enhancement needs of an artefact

MAKING JUDGEMENTS: 

- Sapere sviluppare ipotesi e progetti di valorizzazione e comunicazione digitale di ambito storico artistico in funzione delle peculiarità del caso specifico, sviluppando anche un approccio critico alla valutazione del protocollo proposto

- Saper valutare e confrontare criticamente i risultati ottenuti attraverso l'applicazione delle tecnologie scelte 

COMMUNICATION SKILLS:

-Be able to interact with peers and the teacher in a critical and respectful manner
-Know how to communicate one's actions and critical assessments to other professionals in the field with appropriate terminology
-Being able to communicate within interdisciplinary working groups

LEARNING SKILLS:

- The ability to take notes, evaluate them critically and share them collaboratively
- The ability to consult reference texts and the recommended reading list critically
- The ability to formulate critical thinking on the topics covered in the course 
- The ability to develop an interdisciplinary project

	tb_prerequisiti_ita: Non sono richiesti particolari prerequisiti
	tb_prerequisiti_eng: No special prerequisites are required
	tb_programma_ita: - Elementi normativi e linguaggio specifico nell'ambito delle tecnologie digitali applicate ai beni culturali
- Riferimenti normativi nel quadro europeo e nazionale per la regolamentazione dei processi di digitalizzazione
- Elementi di modellazione 3D per i beni culturali: base di teoria e uso di software
- Tecniche di acquisizione image-based per la riproduzione 3D di beni culturali 
- Tecniche di acquisizione range-based per la riproduzione 3D di beni culturali
- Elementi di fotogrammetria automatica: base di teoria e uso di software
- Strumenti di comunicazione digitale per i beni culturali 
	tb_programma_eng: - Regulatory elements and specific language in the field of digital technologies applied to cultural heritage
- Regulatory references within the European and national frameworks governing digitisation processes
- Elements of 3D modelling for cultural heritage: basic theory and use of software
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Gli studenti e le studentesse dovranno dimostrare di aver compreso criticamente le problematiche scientifiche e tecniche relative all'applicazione delle tecnologie per la valorizzazione, la fruizione e la comunicazione dei manufatti artistici. Verrà loro richiesto di esporre e discutere con adeguata proprietà di linguaggio le conoscenze e le competenze acquisite.

	tb_mod_verifica_eng: The assessment of learning will take place through an oral examination on the topics covered by the course in order to verify the knowledge acquired.The students will have to demonstrate a critical understanding of the scientific and technical issues relating to the application of technologies for the valorisation, use and communication of artistic artefacts. They will be asked to present and discuss the knowledge and skills acquired with adequate language property.
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Virtual Heritage. A Guide. Erik Malcolm Champion (edited by), 2021
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Arte e tecnologia, Salvatore Paone, 2018 

I testi saranno accompagnati al materiale didattico fornito dal docente e utilizzato durante le lezioni. 
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Arte e tecnologia, Salvatore Paone, 2018 

The texts will be accompanied by teaching materials provided by the lecturer and used during the lectures. 
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